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Влияние виртуальной среды  на социализацию современной молодежи…

«Северный (Арктический) федеральный 
университет им. М. В. Ломоносова». Вслед-
ствие его удаленности планируется активное 
использование дистанционных форм обуче-
ния, проведение веб-конференций и вебина-
ров, тем более что в ходе разработки данной 
программы предусмотрено создание откры-
тых образовательных ресурсов для студентов.  

Таким образом, данное сетевое взаимо-
действие позволит разрабатывать, апроби-
ровать и предлагать профессиональному 

педагогическому сообществу инновацион-
ные модели содержания образования и 
управления системой образования. 

Если подводить итог вышесказанному, то 
перечисленные процессы математического 
образования действительно являются инно-
вационными, поскольку представляют со-
бой не отдельные нововведения, реализую-
щиеся на факультете, а охватывают все об-
разовательное пространство Герценовского 
университета и наших партнеров. 
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ВЛИЯНИЕ ВИРТУАЛЬНОЙ СРЕДЫ 
НА СОЦИАЛИЗАЦИЮ СОВРЕМЕННОЙ МОЛОДЕЖИ: 

АНАЛИЗ ОСНОВНЫХ РИСКОВ

Рассматриваются актуальные проблемы, связанные с социализацией молодежи в усло-
виях современной виртуальной среды. Отмечаются особенности влияния виртуальной 
среды на социализацию современной молодежи в трех основных направлениях: с точки 
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зрения изменений в сфере самосознания, с точки зрения преобразования общения, с точки 
зрения расширения видов деятельности. Раскрывается влияние виртуальной среды на раз-
личные аспекты жизнедеятельности молодежи на примере таких феноменов, как сред-
ства массовой коммуникации и сетевые сообщества. Характеризуется ряд рисков вирту-
альной среды, связанных с открытостью и избыточностью информации, со свободой 
слова и действий, с неограниченностью контактов и с распределенностью коммуникаций, 
с виртуальной зависимостью. 

Ключевые слова: виртуальная среда, социализация, молодежь, ценности, Интер-
нет, средства массовой коммуникации, сетевое сообщество.
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The Infl uence of Virtual Environment on the Socialization 
of Today’s Youth: Analysis of Main Risks’ 

The article explores the issue of socialization of young people in today’s virtual environment. 
The impact of the virtual environment is particularly highlighted in three main spheres: the 
changes in the area of  self-awareness, the transformation of communication, and the expansion 
of activities. The infl uence of the virtual environment on various aspects of young people’s life 
is described in the context of such phenomena as mass communication and online communities. 
The main risks of the virtual environment are described: openness and redundancy of information, 
freedom of speech and actions, unlimited contacts, virtual addiction.

Keywords: virtual environment, socialization, youth values, the Internet, mass media, 
online community. 

широкий спектр информационных и комму-
никационных запросов. 

В связи с экспансией виртуальности [2] 
происходит стирание границ между «реаль-
ным» и «виртуальным» мирами. Интернет 
становится средством отражения реальной 
среды и одновременно условием конструи-
рования современной реальности. Появля-
ются новые институты и агенты социализа-
ции, которые транслируют новые социаль-
ные ценности, нормы и установки, стратегии 
поведения, что, в конечном счете, оказывает 
влияние на потребности и интересы, на си-
стему отношений, на структуру смысловых 
координат современного человека. 

Особый интерес в данном контексте при-
обретают вопросы социализации современ-
ной молодежи. Молодые люди начинают 
переносить способы деятельности, формы 
поведения из виртуальной среды в повсед-
невную жизнь: воспринимают окружаю-

Идея создания и развития информацион-
ной среды на базе современных информа-
ционных и коммуникационных технологий 
сегодня является важной и актуальной. Со-
временное понимание данного термина 
включает не только привычные для преды-
дущих поколений источники информации 
(печатные издания, телевидение, радио), но 
и виртуальную составляющую. Виртуализа-
ция жизни современного человека приводит 
к переносу определенных видов деятельно-
сти в виртуальную среду, например таких, 
как работа с информационными ресурсами 
и получение информационных услуг, инди-
видуальная и совместная деятельность, пе-
реписка и диалоговое взаимодействие. Се-
годня в виртуальной среде, ярким примером 
которой является глобальная сеть Интернет, 
активно протекают социальные, экономиче-
ские и политические процессы. Виртуаль-
ная среда позволяет человеку реализовать 
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щую информацию как гипертекст с множе-
ством связей, устанавливают взаимосвязи с 
субъектами и объектами посредством теле-
коммуникаций и сетевых игр. Не случайно 
в психолого-педагогической литературе по-
является новый тип социального индиви-
да — «homo virtualis», «digital natives», 
«net generation», «the millenials» — челове-
ка, ориентированного на виртуальность, 
создателя, носителя и потребителя вирту-
альной культуры [9]. 

Рассмотрим особенности влияния вирту-
альной среды на социализацию современ-
ной молодежи в трех основных направлени-
ях, а именно: 

• с точки зрения изменений в сфере со-
знания и самосознания (осмысления своего 
«я», собственной социальной роли и при-
надлежности); 

• с точки зрения преобразования обще-
ния (расширения круга общения, развития 
навыков коммуникации, изменения его про-
странственно-временных характеристик);

• с точки зрения расширения видов дея-
тельности, изменения их характера. 

Заметим, что перечисленные направле-
ния анализа тесно взаимосвязаны. С каж-
дым из них также связан ряд рисков влия-
ния виртуальной среды на развивающуюся 
личность. 

Для начала определимся, что будем по-
нимать под социализацией современной 
молодежи. Социализация традиционно рас-
сматривается как процесс становления 
субъекта общества, как процесс и результат 
усвоения и активного воспроизводства ин-
дивидом социального опыта, прежде всего, 
системы социальных ролей. Социализация 
(от лат. socialis — общественный) — это 
процесс, позволяющий индивиду функцио-
нировать в конкретном обществе. Он связан 
с передачей обществом и с освоением ин-
дивидом в течение всей его жизни социаль-
ных норм, культурных ценностей и образ-
цов поведения [1]. 

Одним из значимых инструментов фор-
мирования общественного сознания моло-

дого поколения сегодня являются новые 
средства массовой коммуникации [4]. Это 
не только развивающиеся в виртуальной 
среде привычные информационные ресур-
сы — on-line радио и телевидение, электрон-
ные журналы и газеты, но также элементы 
новой гражданской журналистики — пото-
ковое видео, блогосфера, wiki-среда. Важ-
но, что в виртуальной среде любой человек 
может стать источником информации, соз-
дать собственный информационный ресурс: 
блог, сайт, wiki-статью. По данным Между-
народного центра исследования рекламы 
(World Advertising Research Center) можно 
отметить ряд ведущих характеристик со-
временной молодежи [8]: 

• стремление к впечатлениям; 
• разнообразие направлений деятельно-

сти; 
• стремление достичь успеха в разных 

сферах; 
• разнообразие профессиональной само-

реализации; 
• большое значение сообществ друзей 

(причем виртуальные — более расширен-
ные и не менее ценные); 

• стремление успеть многое с необходи-
мостью быстрого результата; 

• политическая активность. 
В формировании данных характеристик 

ведущую роль часто играют средства мас-
совой коммуникации (особенно телевиде-
ния), а не семья и сверстники. Появляется 
даже такое понятие, как «социализация по-
купателя» (consumer socialization) [7]. На 
основании этого, например, в процессе по-
строения рекламной кампании в первую 
очередь осуществляется ориентация на 
приоритеты молодежи (активность, эмоци-
ональность). 

Молодежные субкультуры, которые тра-
диционно являются инструментом самопо-
знания, личностного выражения, становятся 
все более популярными и распространен-
ными [6]. Рост спектра субкультур в боль-
шой степени связан с их доступностью в 
средствах массовой коммуникации. Суще-
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ствуют субкультуры, представленные и реа-
лизующие свою деятельность исключитель-
но в виртуальной среде. Например, субкуль-
тура «vapor wave», представители которой 
реализуют свою творческую (музыкальную 
и изобразительную) активность в «элек-
тронном» стиле 90-х годов. 

Информационные каналы транслируют 
примеры эпатажа как формы поведения 
большинства представителей субкультур. 
В подростковом и юношеском возрасте, 
когда происходит осознание себя как пред-
ставителя социума и носителя культуры, 
особенно важным становится приобретение 
умений анализировать и критически осмыс-
ливать образы, транслируемые каналами 
массовой коммуникации. Достичь этого 
стихийно не представляется возможным, 
необходима грамотная работа со стороны 
семьи, а также образовательной среды. 

В виртуальной среде существуют не 
только сообщества, сформированные на 
базе совместной деятельности и непосред-
ственного общения, но и вторичные соци-
альные группы, состоящие из незнакомых 
между собой в реальной жизни людей. Со-
циальный эффект таких сетевых сообществ 
может быть более значительным. В подоб-
ной ситуации по-другому формируется ста-
тус члена сообщества: на первый план вы-
ходит цитируемость, рейтинг, презентаци-
онные способности. Каждое сообщество 
может иметь отличительный стиль комму-
никации. Одним из ярких примеров являет-
ся молодежная субкультура «падонкаф», из-
вестная своим особым «языком». В вирту-
альной среде появляются и развиваются 
особые формы социальной активности мо-
лодежи. Социальная активность выступает 
как форма создания и продвижения своей 
коммуникативной идентичности и проявля-
ется через различные формы политической 
активности, а также социокультурной ак-
тивности (сетевое творчество). 

Социальные сети являются своеобразны-
ми виртуальными аналогами традиционных 
социальных общностей. Следовательно, на 

их базе молодежь начинает по-новому ре-
шать задачи самореализации и самопрезен-
тации. Это связано с возможностью соци-
альных сетей формировать коммуникацион-
ные поля, действующие постоянно, двадцать 
четыре часа в сутки, в отличие от полей не-
посредственного общения «здесь и сейчас». 
Появляется иллюзия постоянной включен-
ности во взаимодействие, отсутствия пси-
хологических барьеров. Однако в условиях 
виртуальной среды появляется новая ком-
муникационная проблема — возможность 
безграничных взаимодействий без четкого 
целевого назначения: поверхностное, мало-
содержательное фатическое общение. Кро-
ме того, для современной молодежи харак-
терно «клиповое» мышление, являющееся 
следствием развития медиа-среды: человек 
начинает оперировать мозаичными образа-
ми, созданными за него средствами массо-
вой коммуникации. Такое мышление фор-
мирует соответствующие приемы коммуни-
кации, востребованные в социальных сетях: 
обмен краткими упрощенными информаци-
онными фрагментами, часто в визуальной 
форме (картинки, видеоролики, анимация). 
Подобные фрагменты информации легко 
воспринимаются, не требуют глубокого 
осмысления. 

Возможности построения виртуального 
мира, при условии функционирования его 
по законам реальности, делают его необы-
чайно притягательным: начинает формиро-
ваться «зависимость от виртуальности». 
В психологической литературе можно 
встретить термин «играизация общества», 
который характеризует ситуацию стирания 
границ между объективной и виртуальной 
реальностью, что ведет к внедрению прин-
ципов игры, эвристических элементов в 
жизненные стратегии [3]. Негативными по-
следствиями неограниченной доступности 
виртуальных контактов являются информа-
ционные перегрузки и психоэмоциональное 
напряжение [5]. 

Виртуальная среда, в силу своей дина-
мичности, яркости, информационной насы-
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щенности и вариативности, свободы дей-
ствий и слова, с легкостью «захватывает и 
погружает» представителей молодого поко-
ления в особый, созданный компьютерами 
и телекоммуникациями, событийный мир. 
Поэтому на данном этапе развития совре-
менного информационного общества акту-
альной задачей становится проведение про-
филактической работы в молодежной среде, 
включающей коммуникативные тренинги, 
тренинги личностного роста, тренинги уве-
ренности в себе, молодежные форумы. Важ-
но проведение разъяснительной работы о 
последствиях и опасностях чрезмерной ак-
тивности в интернет-среде, объяснения пу-

тей возникновения зависимости. При этом 
одной из важных задач общества является 
проведение системного мониторинга, по-
зволяющего отследить изменения в состоя-
нии здоровья детей, подростков, молодых 
людей. 

Конструирование виртуальной реально-
сти приводит к трансформации привычного 
смысла процесса социализации молодежи. 
Проблема влияния виртуальной среды на 
социализацию личности становится меж-
дисциплинарной и должна рассматриваться 
с точки зрения разных областей знания — 
социологии, психологии, философии, педа-
гогики и медицины. 
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молодых исследователей (проект 3.1.2, ПСР РГПУ им. А. И. Герцена)

СОЦИАЛЬНО-ПЕДАГОГИЧЕСКИЕ ТРЕБОВАНИЯ 
К СОДЕРЖАНИЮ ГЕОЭКОЛОГИЧЕСКОЙ ПОДГОТОВКИ 

В УСЛОВИЯХ СОВРЕМЕННОЙ ШКОЛЫ

Геоэкологическая и, в частности, эколого-геологическая подготовка представляет со-
бой процесс усвоения интегративных научных и методических основ знаний по всем аспек-
там взаимодействия в системе «человек — окружающая среда» и готовность учителя 
решать современные задачи геологического и эколого-геологического образования и вос-
питания школьников. В образовательном процессе современной школы есть целый ряд 
недостатков, противоречий и проблем. Существенным из них являются: явно недоста-
точное внимание к геологии и геоэкологии в средней школе; относительно медленное раз-
витие новых подходов, связанных со становлением экологического, экономико-правового 
и геоинформационного направления. 

Ключевые слова: современная школа, геоэкология, геология, география, образова-
тельные программы, интегративная основа знаний. 

O. Chernova 

Social and Pedagogical Requirements to the Content 
of Geoecological Training in the Conditions of the Modern School

Geoecological training as a whole and ecological-geological in particular training is the 
process of assimilation of integrative scientifi c and methodical bases of knowledge of all aspects 
of interaction in system “the person — environment” and the readiness of the teacher to solve 
modern problems of geological and ecological-geological education and education of school 
students. In the educational process of modern school there is a number of shortcomings, 
contradictions and problems. The most essential from them are: an insuffi cient attention to 
geology and geoecology at high school; a rather slow development of the new approaches 
connected with formation of the ecological, economical and legal and geoinformation fi eld. 

Keywords: modern school, geoecology, geology, geography, educational programs, in-
tegrative knowledge base. 


