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ПРоблеМы РАзРАботкИ  
ИнтеРАктИвных обРАзовАтельных вИдеоРесУРсов

Активное внедрение в образование современных информационных технологий 
изменяет сам образовательный процесс, его содержательную, организационную и 
методическую основы. Для преподавателей все более актуальным становится вопрос 
разработки собственных образовательных видеоресурсов с использованием доступ-
ных технических средств и программного обеспечения. Интерактивное видео по-
зволяет пользователю самостоятельно выбирать маршрут просмотра и развитие сю-
жетной линии, вступая в своеобразный диалог с мультимедийной информацией. 
Данная работа посвящена решению одной из наиболее актуальных на сегодняшний 
день проблем в сфере использования информационно-образовательных техноло-
гий — проблеме разработки алгоритма создания интерактивных образовательных 
видеоресурсов.
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The problems of Developing Interactive Educational Video Resources

An active implementation of education in modern information technology changes the 
learning process, its substantive, organizational and methodological framework. For teachers 
an increasingly important issue is to develop their own educational video resources by using 
available hardware and software. Interactive video allows the user to choose the route and 
the storyline, it becomes a kind of a dialogue with multimedia information. The article deals 
with the solution of one of the most pressing current issues in the use of information and 
educational technologies - the development of an algorithm of creating interactive educational 
video resources.

Keywords: distance learning, innovative learning environment, teaching aids, educational 
multimedia product, hypertext technology, interactive educational video resources, individual 
focused training, project activities, optimization of learning.

ции, организации адекватных способов 
овладения предметом обучения. Главной за-
дачей в образовании становится нахождение 
путей обеспечения деятельностной позиции 
участников образовательного процесса. 

Современный преподаватель должен 
уметь создавать учебные ситуации, когда 
ученики вовлекаются в совместную продук-
тивную деятельность в процессе аудитор-
ных и внеаудиторных занятий. Проектная 
форма деятельности становится одной из 
основных в учебных заведениях, однако ее 
реализация в условиях традиционных под-
ходов к обучению до сих пор вызывает 
у преподавателей массу вопросов [1, 2]. Не-
линейная ситуация открытого диалога, пря-
мой и обратной связи в современной обра-
зовательной среде невозможны без исполь-
зования информационно-образовательных 
технологий и сетевых ресурсов. 

Современные преподаватели рассматри-
вают компьютерные технологии в качестве 
помощников, которые позволят решить про-
блемы с нехваткой времени и реализацией 
практических занятий, а также окажутся 
дополнительным мотивационным фактором 
для учащихся [3]. Стоит отметить, что в со-
временных условиях преподаватели ориен-
тированы уже не только на использование 
имеющихся программных и технических 
продуктов, но и на разработку собственных 

Современное образовательное простран-
ство сегодня уже невозможно представить 
без компьютерных технологий. Информа-
ционные потоки глобальной электронной 
сети изменяют стиль мышления, целепола-
гание современного общества. Сегодня уже 
мало владеть информацией, необходимо 
уметь оперировать метаданными, анализи-
ровать и использовать новые знания, выстра-
ивать свою гипертекстовую структуру зна-
ний. Ежеминутное обновление информации 
приводит к тому, что условием выживания и 
успеха в XXI веке становится обучение на 
протяжении всей жизни. 

Новая информация порождает новое зна-
ние, освоение которого требует новых мето-
дик и новых образовательных технологий. 
Активное внедрение в образование совре-
менных компьютерных технологий изменяет 
сам образовательный процесс, его содержа-
тельную, организационную и методическую 
основы. Акцент при этом переносится от 
методик обучения к методикам овладения 
(освоения) знаний, что предполагает актив-
ную творческую деятельность самого обу-
чающегося. Основная нагрузка при этом 
ложится на плечи преподавателя, который 
наряду с сохранением своего прежнего роле-
вого статуса призван обеспечить более высо-
кие требования мотивирования обучающих-
ся в том, что относится к отбору информа-
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мультимедийных материалов для конкрет-
ных учебно-методических задач [4, 5]. 

Однако если у специалистов в техниче-
ской области знаний использование ком-
пьютерных технологий не вызывает осо-
бых трудностей, то для преподавателей 
гуманитарной сферы знаний может потре-
боваться дополнительная методическая 
поддержка [6]. Такому преподавателю тре-
буется получить в короткий срок четкий 
алгоритм разработки современного мульти-
медийного продукта. 

Анализ анкет слушателей курсов отдела 
учебно-методической работы РЦОКОиИТ 
(см. http://umr.rcokoit.ru/index.html) позво-
лил определить специалистам динамику по-
требностей учителей на курсах информа-
ционно-коммуникативной направленности 
за период с 2008 по 2012 год [7]. Исследо-
вателями были выделены следующие тен-
денции.

Запрос на обучение первичной компью-
терной грамотности за последние 4 года па-
дает, причем быстро, актуальным он остает-
ся главным образом для преподавателей 
старшего поколения. Слушателям сегодня 
уже практически не нужно рассказывать про 
клавиатуру, работу с окнами, папками и ос-
новными пиктограммами. Если говорить об 
офисных программах, то запрос на обуче-
ние Word также падает, вытесняется запро-
сом на обучение работе в Excel, при этом 
сохраняется запрос на изучение PowerPoint. 

Сокращается в последние годы разрыв 
между изначальными умениями работать в 
Интернете и умениями работать с электрон-
ной почтой. Среди пользователей начального 
уровня практически нет запроса на обучение 
Веб 2.0-сервисам, работе в google-документах, 
социальных сетях. Причина кроется в том, 
что многие преподаватели не понимают, что 
это такое, что это может дать в реальном 
учебном процессе. 

Возрастает запрос на освоение систем 
дистанционного обучения. Повышение ат-
тестационных требований к современному 
учителю привело к возросшей потребности 

простых учителей научиться создавать про-
стейшие сайты и блоги. 

Процесс информатизации в учебных за-
ведениях и массовые закупки оборудования 
привели к возрастанию запросов:

• на «обучение работе с интерактивны-
ми досками;

• запрос на работу с электронными днев-
никами;

• запрос на работу с разнообразными 
средствами мультимедиа (запись, редакти-
рование и воспроизводство звука, видео, 
обработка фотографий, производство кли-
пов, анимация, 3D-изображения и т. п.);

• запрос на умение работать с различны-
ми техническими устройствами, интерак-
тивным оборудованием (световое перо, ми-
крофон, видеокамера)» [7]. 

Анализ ответов о желательных направле-
ниях дальнейшего обучения продемонстри-
ровал, что самыми востребованными на-
правлениями, с существенным отрывом от 
прочих позиций, являются компьютерная 
графика, обработка аудио- и видеоинформа-
ции (более 40%), затем идут направления, 
связанные с интерактивным оборудованием 
и «сайтостроительством» (более 30%), сле-
дующие по рейтингу — интернет-сервисы, 
презентации, а также общие аспекты ИКТ-
компетентности учителя (более 25%) [7]. 

В рамках дисциплин по выбору с 2011 г. 
на филологическом факультете РГПУ 
им. А. И. Герцена проводится ежегодное 
анкетирование магистрантов по вопросам 
использования сетевых технологий в фило-
логическом образовании. Результаты данно-
го анкетирования, а также опросы среди 
преподавателей факультета и беседы с учи-
телями общеобразовательных учреждений 
Санкт-Петербург подтверждают указанные 
выше тенденции. Для студентов и препода-
вателей все более актуальным становится 
вопрос разработки и размещения в сетевом 
пространстве собственных образователь-
ных видеоресурсов с использованием до-
ступных технических средств и програм-
много обеспечения, а компьютерную графи-
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ку многие преподаватели рассматривают 
как элемент обработки фотоматериалов. 

В условиях существующего клипового 
мышления у современных детей и молоде-
жи преподаватель рассматривает образова-
тельный видеоресурс не только в качестве 
еще одного источника информации, но и в 
качестве инструмента, оперирующего смы-
словыми фрагментами, образной информа-
цией, обладающего мотивационным потен-
циалом в процессе развития таких сторон 
психической деятельности учащихся, как 
внимание и память. Просмотр образователь-
ных программ или фильмов на занятиях соз-
дает атмосферу совместной познаватель-
ной деятельности, а разработка учащимися 
собственных видеоресурсов формирует ис-
следовательские навыки. Учебные видеома-
териалы позволяют также учесть принцип 
индивидуального подхода к обучению, по-
скольку учащийся может самостоятельно 
еще раз в удобном ему темпе просмотреть 
соответствующее видео. 

Разработка качественных мультимедий-
ных продуктов позволит автоматизировать 
процесс передачи знаний, создание видеоре-
сурсов совместно с учащимися разнообразит 
проектную деятельность и повысит их инте-
рес к исследовательской деятельности. При 
этом необходимо учитывать, что современ-
ные мультимедийные образовательные ре-
сурсы представляют собой гипермедиа-си-
стемы, в которых статические элементы 
(текст, рисунки) взаимосвязаны с динамиче-
скими информационными блоками (видео, 
аудио). Данные системы сегодня зачастую 
носят интерактивный характер, предполага-
ющий нелинейное выстраивание учебного 
материала. 

Интерактивное видео является гипертек-
стовой технологией, поскольку пользователь 
самостоятельно выбирает маршрут просмо-
тра и изучения видеоматериала, опираясь на 
систему переходов от одного видеоузла к дру-
гому и вступая в своеобразный диалог с муль-
тимедийной информацией. 

В настоящее время образовательный по-
тенциал интерактивных видеоресурсов на-
ходится в стадии изучения.

Способы применения интерактивных ви-
деоресурсов разнообразны:

• создание видеоинструкций;
• создание заданий-квестов;
• обучение работе с программным обе-

спечением;
• отработка навыков решения задачи;
• разработка учебной анимации по тех-

нологии stop-motion;
• создание ролевых игр. 
Интерактивные образовательные видео-

ресурсы позволяют предоставить материал 
в полном объеме при сохранении усилий 
преподавателя, а также выбрать учащемуся 
самостоятельно соответствующее продол-
жение и разные варианты развития сюжет-
ной линии. Преподаватель может проком-
ментировать видеоматериал на занятии, 
а может разместить отдельные пояснения 
в самом видеоресурсе. При этом сохраняет-
ся основной принцип обучения — принцип 
наглядности. 

В процессе просмотра интерактивного 
видео учащийся может управлять демон-
страцией как всего видеофильма, так и от-
дельных видеофрагментов. Индивидуальный 
подход при этом обеспечивается и тем, что 
обучаемый самостоятельно определяет наи-
более сложные, с его точки зрения, фрагмен-
ты изучаемого материала и может повторно 
просмотреть их и изучить дополнительно 
соответствующую учебную литературу. 

Среди существующих на сегодняшний 
день российских образовательных видеоре-
сурсов чаще всего встречаются записанные 
на видео аудиторные выступления препода-
вателей (http://univertv.ru), адаптированные 
для сетевого пространства видеоуроки 
(http://interneturok.ru), а также небольшие 
видеоинструкции (http://www.teachvideo.ru). 

В качестве основного сетевого ресурса 
для разработки и размещения интерактив-
ного видео сегодня используется Youtube 
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(www.youtube.com). Бесплатный видеоре-
дактор Youtube может быть выбран в каче-
стве основного инструмента обработки ви-
деофайлов и создания интерактивных эле-
ментов видео на начальном этапе создания 
сетевого видео. Данный ресурс позволяет 
совершать простую обработку видео: про-
изводить его обрезку, исправлять освещен-
ность, контраст, насыщенность изображе-
ния, эффект цветовой температуры. Кроме 
того, можно добавить различные эффекты: 
сепия, монохром, старое видео и др. Редак-
тор позволяет совершать простейшую об-
работку звука, а также размещать титры к 
видео и создавать непосредственно аннота-
ции в качестве гиперссылок на другие сете-
вые ресурсы и элементы видео. Созданные 
преподавателем видеоматериалы размеща-
ются на канале Youtube. 

Следует отметить, что пособий по раз-
работке видео для российских преподавате-
лей до сих пор не издано, а существующие 
отдельные статьи носят чаще всего описа-
тельный характер. Издания для профессио-
нальных кинооператоров содержат зача-
стую избыточную для преподавателей ин-
формацию об особенностях проведения 
видеосъемки. В то же время организация 
процесса видеосъемки потребует от препо-
давателя элементарных знаний в области 
организации процесса видеосъемки, этапов 
разработки учебного видео. Следует также 
сформулировать и предоставить преподава-
телю основные правила работы с программ-
ным обеспечением, необходимые для созда-
ния конечного видеопродукта, и техниче-

ским оборудованием (видеокамера, 
фотокамера, штатив, функциональный но-
утбук). Особое внимание необходимо уде-
лить написанию сценария учебного видео-
ресурса и сопровождающих учебно-методи-
ческих материалов. 

Как представляется, практическая реали-
зация информационно-образовательного по-
тенциала видеоресурсов способствует по-
вышению качества профессиональной дея-
тельности преподавателей и выполнению 
требований профессиональной направлен-
ности внедрения информационных техно-
логий в образование, а также подготовке 
современных преподавателей к работе в 
формате дистанционного обучения в усло-
виях динамичного информационного пото-
ка. Возможность конкретизировать учебный 
материал с помощью интерактивного видео 
и осуществлять нелинейный подход позво-
ляет реализовать личностно ориентирован-
ный подход к обучению, а также интенси-
фицировать учебный процесс. 

Таким образом, на сегодняшний день на-
зрела необходимость решения существую-
щих проблем путем систематизации и опи-
сания методического потенциала образова-
тельных видеоресурсов, преимуществ и 
недостатков интерактивного видео для ре-
шения конкретных образовательных задач; 
представления алгоритма разработки инте-
рактивных видеоресурсов в гуманитарной 
образовательной сфере, а также рекоменда-
ций по оформлению и представлению соз-
данных образовательных мультимедийных 
продуктов. 
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В. С. Мкртчян, Э. Ф. Матвеева

облАчнАя обРАзовАтельно-ИсследовАтельскАя  
сРедА обУченИя хИМИИ, МоделИРовАнИя  

И ПРоектИРовАнИя МАтеРИАлов

Для повышения конкурентоспособности и эффективности систем управления зна-
ниями в процессе обучения химии, моделирования и проектирования новых материа-
лов даны теоретические основы, алгоритмы, методы, технические и программные 
средства для облачных вычислений и интеллектуальных интернет-технологий, разра-




