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«ПЕДАГОГИЧЕСКОЕ ОБРАЗОВАНИЕ» 
В УСЛОВИЯХ СЕТЕВОГО СООБЩЕСТВА 

В статье представлена разработанная автором методика обучения объектно-
ориентированному программированию бакалавров направления «Педагогическое образова-
ние» в условиях образовательного сетевого сообщества на основе компетентностного 
подхода. Содержит описание основных компонентов методики обучения: целей, содержа-
ния, методов, организационных форм, средств и ожидаемых результатов обучения. 
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In the article the author developed a technique of training of object-oriented programming of 
bachelors of pedagogical education using educational network communities based on the compe-
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В Федеральном государственном обра-
зовательном стандарте по направлению 
подготовки «Педагогическое образование» 
указано, что бакалавр должен владеть со-
временными средствами обработки инфор-
мации, ориентироваться в программном 
обеспечении, уметь использовать совре-
менные технологии в профессиональной 
деятельности. Программирование является 
существенной частью предметной подго-
товки бакалавров направления «Педагоги-
ческое образование», специализирующихся 
в области информатики и информационных 
технологий (ИГ) [1]. На основе анализа 
научных исследований (Е. В. Баранова, 
И. Н. Аржанов, Н. Н. Петров, Т. Н. Бордю-
гова, М. С. Орлова, А. Г. Кирилов) по под-
готовке бакалавров направления «Педаго-
гическое образование» как будущих учите-
лей информатики было выявлено, что наи-

более значимым становится наличие ком-
петентности в области современного про-
граммирования, включающего в себя мето-
ды проектирования, анализа и создания 
приложений, основанных на использова-
нии методологии объектно-ориентирован-
ного программирования. 
Необходимость изучения объектно-ори-

ентированного программирования (ООП) 
бакалаврами данного направления опира-
ется на следующие положения: 1) объ-
ектно-ориентированный подход является 
развитием структурного подхода к про-
граммированию и аккумулирует последние 
достижения в области технологий, языков 
и систем программирования; 2) современ-
ные системы программирования разрабо-
таны в основном на основе объектно-ори-
ентированного подхода и предоставляют 
широкие возможности создания программ, _____________________________________________________________________________________________
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которые также объектно-ориентированны 
(Visual Basic, Delphi, C++ Builder и др.); 
3) тенденции развития школьного курса 
информатики обусловливают все более 
широкое использование методологии объ-
ектно-ориентированного программирова-
ния; 4) применение средств визуального 
программирования привлекает быстротой 
разработки приложений и предполагает 
знание основ ООП для создания новых 
компонент, что дает возможность более 
эффективного обучения программирова-
нию за счет повышения мотивации и уров-
ня знаний. 
В процессе обучения ООП преимущест-

венно используются такие традиционные 
формы обучения, как лекционные, семи-
нарские и практические занятия, но исходя 
из современных требований к образованию 
они явно недостаточны для изучения мето-
дологии ООП. 
Анализ научных работ (А. А. Андреев, 

М. В. Моисеева, И. В. Роберт, И. Н. Розина, 
А. Н. Сергеев, И. А. Тагунова, А. Ю. Ува-
ров) показал, что для повышения качества 
учебного процесса существенным дидак-
тическим потенциалом обладают средства 
обучения, построенные на основе интер-
нет-технологий, в том числе и социальных 
сервисов Веб 2.0. 
Социальные сервисы Веб 2.0 (блоги, ви-

ки, социальные фото- и видеосервисы, 
службы социальных сетей и др.) связыва-
ются с сетевыми сообществами, которые 
создаются и развиваются на основе совме-
стных действий по отношению к общим 
ресурсам, размещенным в сечи Интернет. 
Под сетевыми сообществами Интернета 
понимается группа людей, взаимодейст-
вующих на основе коммуникаций Интер-
нета, имеющих общие связи между собой и 
способных к проявлению совместных форм 
активности и саморефлексии. А. Н. Сергеев 
отмечает, что реализация образовательных 
задач на основе сетевых сообществ проис-
ходит в соответствии с такими характер-
ными чертами обучения в сообществах, как 

интенсивное общение их участников, диа-
лог, обмен знаниями, взаимная поддержка; 
свобода в выборе видов деятельности и 
собственных маршрутов, творческий ха-
рактер деятельности; приобщение студен-
тов к определенным областям сетевой 
культуры; широкое включение в деятель-
ность сетевых сообществ субъектного опы-
та студентов и преподавателей, возможно-
стей постижения опыта других; стремление 
участников сообщества к самореализации и 
поиску собственной индивидуальности, 
формированию своего образа в сети Ин-
тернет и конструированию собственного 
окружения [2]. 
Вместе с тем вопросы, посвященные ис-

пользованию сетевых сообществ в процес-
се обучения объектно-ориентированному 
программированию бакалавров направле-
ния «Педагогическое образование» в выс-
ших учебных заведениях, не были предме-
том научного исследования. 
Одним из перспективных направлений 

педагогических исследований, посвящен-
ных подготовке будущих учителей ин-
форматики в области современного про-
граммирования, выступает разработка 
методик обучения, ориентированных на 
формирование у студентов умений само-
стоятельно приобретать знания, развитие 
их интеллектуального потенциала к го-
товности осуществлять профессиональ-
ную деятельность в условиях применения 
современных систем программирования. 
Под методикой обучения будем понимать 
совокупность шести иерархически взаи-
мосвязанных составляющих: целей, ожи-
даемых результатов, содержания, мето-
дов, организационных форм и средств 
обучения [3]. 
Придерживаясь определения, охаракте-

ризуем разработанную нами методику обу-
чения объектно-ориентрованному про-
граммированию бакалавров направления 
«Педагогическое образование» в условиях 
сетевого сообщества. Для обеспечения дос-
тупа к информационным ресурсам дисцип-
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лины «Объектно-ориентированное про-
граммирование» и обмена информацией 
между бакалаврами и преподавателем были 
использованы сервисы Веб 2.0 — блоги, с 
помощью которых стало возможным соз-
дание образовательного сетевого сообще-
ства. Это позволило обеспечить совмест-
ную сетевую деятельность студентов и 
преподавателя, направленную на решение 
учебных задач, совместное обсуждение 
возникающих проблем, обмен опытом, ин-
формацией и ресурсами по учебной дисци-
плине, развитие познавательной активно-
сти студентов. 

Цель методики обучения объектно-
ориентированному программированию — 
формирование и развитие компетентности 
в области ООП у бакалавров направления 
«Педагогическое образование», позволяю-
щей им разрабатывать приложения образо-
вательного назначения на основе объектно-
ориентированного подхода и использовать 
их для обеспечения качества учебного про-
цесса. 
Под компетентностью в области ООП 

бакалавра рассматриваемого направления 
нами понимается способность бакалавра 
применять знания из области методологии 
объектно-ориентированного программиро-
вания (понятия, принципы, механизмы) и 
умения выделять и структурировать объек-
ты изучаемой предметной области, опреде-
лять назначение объектов и взаимодейст-
вие между ними, разрабатывать алгоритмы 
обработки объектов, реализовывать их 
с помощью объектно-ориентированного 
языка программирования и среды визуаль-
ного программирования для решения учеб-
ных задач с целью создания приложений 
образовательного назначения. 
Анализ требований ФГОС ВПО, образо-

вательных программ подготовки бакалав-
ров направления «Педагогическое образо-
вание» и учебно-методических материалов 
по ООП позволил сформулировать требо-
вания к ожидаемым результатам обуче-
ния бакалавров, которые должны: 

знать: 
– концепции, принципы, механизмы и 

этапы ООП; 
– базовые конструкции языков ООП; 
– области, возможности и условия при-

менения ООП при решении задач в сфере 
профессиональной педагогической дея-
тельности; 

– основные принципы проектирования 
структуры и интерфейса приложения обра-
зовательного назначения; 

– основы работы с компонентами в 
среде визуального программирования; 

уметь: 
– осуществлять поиск и отбирать ин-

формацию, необходимую для решения 
конкретной задачи из профессиональной 
области; 

– разрабатывать объектные модели 
(структуру объектов и отношения между 
ними), описывающие объекты реального 
мира на языке объектно-ориентированного 
моделирования; 

– осуществлять перевод информации с 
языка, характерного для предметной облас-
ти, на язык ООП; 

– разрабатывать на основе объектной 
модели алгоритмы обработки данных и 
программы средствами языков программи-
рования, поддерживающих ООП; 

– разрабатывать на основе объектной 
модели приложения с графическим ин-
терфейсом с помощью среды визуального 
программирования для решения практи-
ческих задач, в том числе из сферы про-
фессиональной педагогической деятель-
ности; 

– осуществлять отладку, тестирование 
разработанного приложения и интерпрета-
цию полученных результатов; 

владеть: 
– основными методами ООП для реше-

ния задач в профессиональной педагогиче-
ской деятельности; 

– основами речевой профессиональной 
культуры с использованием понятий объект-
но-ориентированного программирования. 
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В целях осуществления интернет-под-
держки процесса обучения ООП с помо-
щью сетевого сообщества были отобраны 
и сформулированы частнодидактические 
принципы, которые определяют выбор 
учебного материала и стратегию его исполь-
зования в условиях сетевого сообщества. 

Принцип мультимедийного представле-
ния учебного материала, ориентированный 
на использование технологий мультимедиа, 
позволяет расширить разнообразие спосо-
бов представления учебных заданий в рам-
ках образовательного сетевого сообщества. 

Принцип гипертекстовой структуриро-
ванности учебного материала основан на 
активном использовании гипертекстовой 
технологии предъявления учебной инфор-
мации, которая позволяет организовывать 
многоуровневую структуру учебного мате-
риала с множеством гиперссылок для обес-
печения смысловой связи. 

Принцип открытости содержания учеб-
ного материала предполагает расширение 
способов получения студентами учебной 
информации посредством доступа к ресур-
сам сети Интернет (энциклопедии, мате-
риалы форумов, виртуальные лаборатории 
и т. п.), что позволяет студенту выйти за 
пределы содержания учебной программы, 
В рамках исследования уточнены обще-

дидактические принципы при отборе со-
держания обучения ООП. 

Принцип практикоориентированности 
определяет использование компетентност-
ного подхода как теоретико-методологи-
ческой основы исследования, данный 
принцип учитывался при отборе учебных 
заданий. 

Принцип системности обеспечивает 
систематизацию и актуализацию получен-
ных ранее знаний в области программиро-
вания. При изложении теории следует 
включить рассмотрение принципов струк-
турного программирования как предшест-
венника ООП, необходимо провести срав-
нение этих подходов и показать достоинст-
ва объектно-ориентированного подхода. 

Наглядность обучения обеспечивается 
посредством демонстрации слайдов пре-
зентации с основными положениями изу-
чаемой темы, использования демонстраци-
онных примеров, графического представ-
ления предметной области. При разработке 
приложений с использованием объектно-
ориентированного подхода значимую роль 
играет графическая реализация объектных 
моделей, позволяющая в наглядной форме 
моделировать предметную область и ана-
лизировать эту модель на этапе создания 
приложения средствами языка ООП. 

Принцип активности в процессе обуче-
ния предполагает организацию учебной 
деятельности студентов, приводящую к 
высокому уровню мотивации, осознанной 
потребности в усвоении знаний и умений. 
Для учета этого принципа необходимо ос-
новывать обучение ООП на самостоятель-
ной учебной деятельности, использовании 
интерактивных методов обучения и разра-
ботке конкретных приложений, примене-
ние которых возможно в будущей профес-
сиональной деятельности. 
Согласно принципу научности, содержа-

ние образования должно соответствовать 
уровню современной науки, поэтому в 
процессе отбора содержания обучения 
ООП рассматривались фундаментальные 
принципы объектно-ориентированного 
подхода к программированию (абстрагиро-
вание, инкапсуляция, модульность, иерар-
хия), основные положения объектной мо-
дели и объектно-ориентированная техноло-
гия разработки программ, которые необхо-
димы для создания приложений с помощью 
современных систем программирования. 
На основе выделенных дидактических 

принципов отобрано содержание дисцип-
лины «Объектно-ориентированное про-
граммирование» (табл.). 
Рассмотрим модель, которая легла в осно-

ву разработанной методики обучения ООП, 
направленной на формирование и развитие 
компетентности в области ООП у бакалавров 
направления «Педагогическое образование». 
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Содержание дисциплины «Объектно-ориентированное программирование» 
 

Объектно-ориентированный язык программирования (Object Pascal, C++) 
Модуль 1  Классы и объекты 
Модуль 2  Наследование 
Модуль 3  Полиморфизм 
Модуль 4  Агрегирование 
Модуль 5  Шаблоны 
Среда визуального программирования (Borland Delphi, C++ Builder) 

Модуль 6  Разработка Windows-приложений 
 
Этап I. Подготовительный. На данном 

этапе преподаватель мотивирует студентов 
к активному использованию возможностей 
блога для оптимизации учебного процесса, 
показывает студентам, как зарегистриро-
ваться на сервере блогов, знакомит студен-
тов с правилами размещения материалов на 
блоге, объясняет инструментарий блога и 
оказывает техническую помощь. 
Этап II. Установочный. На данном 

этапе преподаватель даст установку на вид 
учебной работы и инструктирует студен-
тов, определяет календарные сроки выпол-
нения учебного задания, объясняет, какой 
конечный результат ожидается, знакомит 
студентов с критериями оценки, распреде-
ляет студентов по небольшим группам и 
объясняет каждой группе принцип работы 
(при групповой форме обучения). 
Этап III. Процессуальный. Основной 

целью данного этапа является формирова-
ние и развитие компетентности в области 
ООП у бакалавров, согласно следующим 
этапам: ознакомление, структурирование 
ресурсов, интегрирование ресурсов, пере-
нос ресурсов, расширение. 
На этапе ознакомления преподаватель 

знакомит студентов с целями и результата-
ми обучения, мотивирует студентов к изу-
чению содержания раздела, проводит диаг-
ностику начального уровня знаний и уме-
ний студентов в области ООП. 
На этапе структурирования ресурсов 

преподаватель отбирает, структурирует и 
публикует теоретический материал учебно-
го раздела в блоге, организует учебную 
деятельность студентов, ориентированную 

на усвоение материала и структурирование 
теоретической информации. Основным ме-
тодом обучения является объяснительно-
иллюстрационный. Для структурирования 
учебной информации преподаватель пред-
лагает студентам повторно изученный ма-
териал, используя учебные ресурсы сетево-
го сообщества, создать понятийные карты 
(ментальные), на которых в графической 
форме представлена учебная информация 
по изучаемому понятию. 
На этапе интегрирования ресурсов пре-

подаватель публикует материал с типовы-
ми учебными заданиями, проводит мони-
торинг работы студентов, организует их 
учебно-познавательную деятельность по 
применению приобретенных знаний при 
решении типовых учебных заданий, вклю-
чающих использование не более 2–3 клас-
сов объектов и способствующих формиро-
ванию умений по реализации алгоритмов 
обработки объектов. Основными методами 
обучения являются репродуктивный метод, 
групповая дискуссия. 
На этапе перепоса ресурсов преподава-

тель публикует материал с демонстрацион-
ными примерами и учебными заданиями из 
некоторого класса ситуаций, состоящих в 
среднем из 4–10 классов объектов, органи-
зует самостоятельную учебно-познаватель-
ную деятельность студентов, направлен-
ную на более углубленное изучение содер-
жания учебного раздела через решение 
учебных заданий повышенной сложности, 
проводит мониторинг работы студентов. 
Основной целью данного этапа является 
выработка у студентов умений определе-
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ния классов объектов и их структуры, ус-
тановления отношений между ними и их 
реализации на языке ООП. Основными ме-
тодами обучения выступает метод модели-
рования, метод объектной декомпозиции, 
метод демонстрационных примеров. Сту-
денты работают над индивидуальными за-
даниями, используя демонстрационный 
пример, размещают отчеты с выполненны-
ми заданиями в личных блогах. 
На этапе расширения преподаватель орга-

низует групповую работу студентов по вы-
полнению учебных заданий и проектов, 
включающих более 10 классов объектов и 
дающих возможность оценить компетент-
ность в области ООП при разрешении ситуа-
ций из более общего класса ситуаций, оказы-
вает студентам помощь в групповой работе, 
проводит мониторинг работы студентов. Ос-
новные методы обучения: метод «мозгового 
штурма», метод кейс-стади, метод проектов. 
Этап IV. Оценочный. На данном этапе 

преподаватель оценивает и комментирует 
работу студентов, согласно заранее обоз-
наченным критериям с помощью коммен-
тария к записям студентов в блогах. 
Обучение объектно-ориентированному 

программированию осуществляется с по-
мощью комплекса средств обучения, 
включающего учебно-методические мате-
риалы (теоретическая составляющая дис-
циплины «Объектно-ориентированное про-

граммирование» в форме текста лекций и 
презентаций, система лабораторных работ, 
демонстрационные примеры), программное 
обеспечение (свободная интегрированная 
среда разработки приложений DEV C++, 
система визуального программирования 
Borland C++ Builder 6, программный пакет 
XMind), технические средства (компьютер) 
и сервисы Веб 2.0 (платформа для персо-
нального блоггинга WordPress). 
Приведем основные характеристики, 

присущие разработанной методике обуче-
ния ООП бакалавров направления «Педа-
гогическое образование» в условиях сете-
вого сообщества: ориентация на развитие 
компетентности в области ООП; ориента-
ция на интерактивные методы обучения; 
ориентация на самостоятельную и группо-
вую работу бакалавров в условиях сетевого 
сообщества; непрерывность обучения (изу-
чение ООП происходит в течение занятий 
и во внеурочное время); мобильность (по-
всеместная и круглосуточная доступность 
образовательного сетевого сообщества че-
рез глобальную сеть Интернет). 
В заключение отметим, что разработан-

ная методика обучения ООП бакалавров 
направления «Педагогическое образова-
ние» была апробирована в филиале РГПУ 
им. А. И. Герцена в г. Волхове и Бельцком 
государственном университете им. А. Рус-
со Республики Молдова. 
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