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Статья посвяшена проблемам применения и создания инновационных дидактических техно

логий с компьютерной поддержкой. В статье рассматриваются программы для конструирования 

новых дидактических технологии, уровни подготовки учителей к работе с компьютерами в про

фессиональной деятельности, а также способы их достижения. 

The article is devoted to the matters of application and formation of the innovative didactic technologies 

with computer support. It considers the programs designed to create new didactic technologies, the levels 

of teachers' training that would enable them to work with computers in their professional activities, and 

also the methods of their achievement. 

При подготовке студентов к педагоги

ческой деятельности и переподготовке учи

телей к работе с новыми информационны

ми технологиями в Кубанском госунивер

ситете разрабатываются и широко приме

няются инновационные дидактические тех

нологии с компьютерной поддержкой. На 

их основе созданы крупные дидактические 

объекты, такие как инновационные учебно-

методические комплексы, банки учебно-

методической информации, образователь

ные сайты, учебники нового поколения, 

которые в качестве отдельных компонентов 

входят в структуру и содержание раздела 

педагогической информатики «Инноваци

онная компьютерная дидактика». 

При создании всех программных про

дуктов используются четыре формы пред

ставления информации : текст, графика, 

цвет и звук. В ряде диссертационных иссле

дований, выполненных на кафедре совре

менных технологий обучения Кубанского 

государственного университета, показано, 

что можно выделить семь основных режи

мов функционирования информации: ста

тический, динамический, кинематографи

ческий, автономный, системный, интерак

тивный, с обратной связью, которые ха

рактеризуют различную степень активно

сти обучаемых при освоении учебной ин

формации. Сочетанием форм представле

ния информации и режимов ее функцио

нирования были выделены структурные 

элементы учебных компьютерных техно

логий - «кванты, кирпичики», так называ

емые элементы ФР (формы-режимы). Из

вестно, что традиционные формы инно

вационных технологий отражают в основ

ном процесс развития предметного содер

жания, а показатель активности обучаемо

го в большей мере проявляется в структу

ре компьютерной формы. Поэтому потен

циальную активность обучаемого при ис

пользовании компьютерной формы техно

логии можно определить числом исполь

зуемых элементов ФР. 

С помощью методики ФР были проана

лизированы потенциальные возможности 
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многих компьютерных технологий с пози

ции обеспечения наибольшей активности 

обучаемого в процессе работы с компью

теризированной формой инновационной 

дидактической технологии. Среди них про

граммы Notebook , Word Pad, Microsoft 

Word , Microsoft Power Point , Microsoft 

Excel, Pho to shop , Corel Draw, F ron t Page 

и др. Был сделан вывод о том, что все 

они позволяют использовать только от

дельные формы представления информа

ции (только текст, графика или звук и т. п.) 

в сочетании с динамическим и статиче

ским режимами ее функционирования . 

Оптимальными характеристиками среди 

ан а ли зир у емых обл а д а е т п р о г р а м м а 

M a c r o m e d i a F l a s h ( в д а н н ы й момен т 

Adobe Flash - последняя версия програм

мы), поскольку обеспечивает возмож

ность использования многих элементов 

ФР при к он с т р уиро в ании об уч ающих 

программ и тем самым придает им свой

ства интерактивности. 

Другое важное для учебного процесса 

свойство этой программы состоит в том, 

что созданные во Flash продукты можно 

использовать на компьютерах независимо 

от установленного на них программного 

обеспечения. Это реализовывается созда

нием файла «проектора», который являет

ся выполняемой программой. Имеется так

же возможность публикации созданных 

программных продуктов в Интернете. Для 

их просмотра используется специальный 

плеер, который свободно распространяет

ся фирмой-изготовителем в Интернете (по

следнюю версию 10.0 можно загрузить с 

сайта www.adobe.com). 

Б о л ь ш и н с т в о ин т е р а к ти вных про

граммных продуктов учебного назначения 

создано нами на основе указанной про

граммной среды. Они используются в шко

лах для обучения математике, физике, рус

скому языку, информатике, истории и дру

гим учебным предметам. Многие педаго

ги их активно применяют и очень доволь

ны результатами. Однако большинство из 

учителей и студентов не умеют самостоя

тельно создавать подобные учебные мате

риалы. Практика личного преподавания 

показала, что можно констатировать не

сколько уровней подготовленности учите

лей к работе с компьютерами в профессио

нальной деятельности: 

1) учитель не знаком с основами рабо

ты на компьютере и с инновационными 

дидактическими технологиями (нулевой 

уровень); 

2) учитель знаком с инновационными 

дидактическими технологиями и применя

ет их в традиционной форме, владеет так

же первичными навыками работы на ком

пьютере (первый уровень); 

3) учитель умеет применять в практи

ке педагогической деятельности компью

теризированные формы инновационных 

дидактических технологий (второй уро

вень); 

4) учитель умеет модифицировать со

держание инновационной дидактической 

технологии на основе готовых инструмен

тальных оболочек (третий уровень); 

5) учитель умеет конструировать новые 

технологии обучения посредством моди

фикации инс т р умен т а л ьных оболоч ек 

(четвертый уровень). 

Для того чтобы овладеть последними 

двумя уровнями, необходимо знание основ 

работы с программой Flash. Но перед изу

чением программы просто необходимо вла

дение первым уровнем подготовки: знани

ем основ работы с Windows, файловой сис

темой, текстовым редактором Microsoft 

Word, а также основных понятий работы с 

графикой (Microsoft Paint). Для освоения 

этих компонентов предусмотрена програм

ма начальной подготовки, а третий и чет

вертый уровни подготовки достигаются на 

основе учебного курса Flash, который со

здавался нами и параллельно апробировал

ся в группах студентов физического фа

культета КубГУ, слушателей курсов повы

шения квалификации специалистов при 

кафедре информационных систем и техно-
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логий в образовании КубГУ, а также сту

дентов Новорос сийско го колледжа ра

диоэлектронного приборостроения . При 

этом в процессе апробации учебного кур

са происходило освоение студентами ме

тодики работы в среде дистанционного 

обучения Moodle , в которую были импор

тированы все компоненты учебного кур

са Flash. 

На первом этапе апробации мы обнару

жили, что для качественного освоения кур

са недостаточно его теоретической и конт

ролирующей составляющих вследствие 

большого объема учебного материала и 

отсутствия русифицированной версии про

граммы. Поэтому курс был дополнен еще 

одной составляющей для самоподготовки 

и самопроверки - технологией СС. 

Содержание учебного курса F la sh 

структурируется из восьми частей. В пер

вой части «Введение во Flash. Меню» пред

ставлена общая структура Flash-фильма, 

описаны команды меню и способ создания 

и сохранения файлов. Во второй части кур

са «Интерфейс» рассмотрены внешний вид 

программы и основные панели. Способы 

создания и редактирования графических 

объектов изложены в третьей части курса 

«Рисование», а работа с символами, слоя

ми и кадрами - в четвертой части курса 

«Работа с символами». Редактирование тек

ста приведено в пятой части курса «Работа 

с текстом», а способы создания анимации 

изложены в шестой части курса «Анима

ция». Обеспечение Flash-фильму свойств 

интерактивности при п омощи команд 

Action Script рассмотрено в седьмой части 

курса «Интерактивность». Специфика язы

ка программирования Action script изложе

на в восьмой части курса «Введение в Action 

Script». 

Каждая часть состоит из четырех бло

ков. После ознакомления с теоретическим 

блоком обучающемуся предлагается прой

ти блок СС (самоподготовка и самопровер

ка). Самоподготовку можно пройти также 

в блоке «Контролирующая часть», а про

верить себя можно, выполнив тест. После 

ознакомления с теорией необходимо вы

полнить все задания практического блока 

(практикум). Следует отметить, что полный 

учебный курс был создан по просьбе многих 

учителей и публикуется в научно-методиче

ском журнале «Школьные годы». В электрон

ном приложении журнала размещены: пре

зентация, контролирующая часть и тест 

ДВИ. Поскольку журнал имеет электрон

ную интернет-поддержку, то учителя и сту

денты могут ознакомиться с учебным кур

сом на сайте www.bumi.ru. 

Т а ким о б р а з ом , и з л оженная выше 

структура курса Flash создает условия для 

поэтапной подготовки учителей и студен

тов к применению инновационных техно

логий компьютерной дидактики, создан

ных нами в этой программной среде: фасет-

ных тестов, учебных мозаик и эстафет, пер

фокарт , компьютерных словарей новых 

научных терминов, заданий на факториза

цию знаний и интеллектуальную лабиль

ность, большого набора учебных компью

терных игр и др. Освоив этот этап, многие 

учителя переходят на следующую ступень 

подготовки, что выражается в умениях мо

дифицировать содержание новых техноло

гий с компьютерной поддержкой. Однако 

третья ступень подготовки учителей и сту

дентов, выводящая их на уровень самосто

ятельного создания новых компьютерных 

технологий, достигается далеко не всеми. 

В результате освоения учебного курса Flash 

эту задачу смогут решить многие из них. 
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