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Стремительное развитие компьютерных технологий диктует свои тре-

бования к квалификации современного педагога в области информационных 
технологий. При ресурсном проектировании электронных образовательных 
материалов в области преподавания иностранных языков, учитывая специфи-
ческие особенности данной предметной области, особую важность приобре-
тают аудио- и видеоресурсы. Однако процесс проектирования образователь-
ных ауди- и видеоресурсов предполагает специальную подготовку педагога в об-
ласти аудио- и видео технологий.  
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The impetuous development of computer technologies dictates certain require-

ments for modern teachers’ qualifications in the area of technology-assisted tech-
niques. Audio and video resources acquire paramount significance in drafting and de-
signing projects of resources with educational content for teaching modern languages, 
considering the specific properties of this academic field. Nevertheless, projecting of 
educational technology-based resources presupposes a certain degree of training on 
the part of a modern teacher in the above-mentioned area. 
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Начало ХХI в. отмечено радикальными 

переменами в обществе, связанными прежде 
всего с процессами модернизации. В этих 
условиях принципиальное значение приоб-
ретает достаточно четко обозначенная обще-
ственная потребность в специалистах, обла-
дающих высоким уровнем познавательного и 
творческого потенциала, способных осознать 
и освоить информационную картину мира 
как систему символов и знаков, прямых и 

обратных информационных связей и свобод-
но ориентироваться в информационном об-
ществе, адаптироваться к нему.  

Без сомнения ведущая роль в решении 
задач модернизации общества, экономики и 
государства должна принадлежать образова-
нию. Но для того чтобы выполнить свою 
миссию в модернизации, в содержательном и 
структурном обновлении, в первую очередь в 
усовершенствовании нуждается педагогиче-
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ское образование. Исходя из обозначенных 
проблем, объективной потребностью и зако-
номерной реакцией на сложившуюся ситуа-
цию являются разработка и внедрение в об-
разовательный процесс различного рода ин-
новаций, имеющих целью оптимизировать 
качество работы образовательной системы в 
целом. Процесс интеграции инноваций в об-
разовательный процесс на современном эта-
пе справедливо можно назвать одним из при-
оритетных направлений модернизации обра-
зования. 

Одной из уже существующих инноваци-
онных тенденций сегодня является использо-
вание дистанционных форм обучения, вне-
дрение дистанционных методов поддержки 
освоения студентами образовательных про-
грамм. Виртуальная образовательная среда 
является сложной электронно-информацион-
ной структурой, в которой четко вырисовы-
ваются две составляющие. Первая состав-
ляющая полностью реализует потенциальные 
возможности телекоммуникационных техно-
логий, используемых в учебных целях. Од-
нако средства коммуникации должны быть 
дополнены цифровыми образовательными 
ресурсами различного вида, которые являют-
ся второй составляющей, представленной с 
помощью мультимедийных технологий. В свя-
зи с интенсивным развитием информацион-
ных технологий, а также расширяющимся 
опытом дистанционной деятельности обра-
зовательных учреждений возникают основа-
ния для необходимости пересмотра сущест-
вующих подходов к образованию.  

Основная проблема использования ин-
новационных технологий в образовательном 
процессе связана с подготовкой и готовно-
стью педагогов к перспективным изменени-
ям в профессиональной деятельности. Даже 
сверхсовременные инновационные техноло-
гии не обеспечат необходимого эффекта, ес-
ли они будут использоваться неумело, без 
необходимой методической подготовки и 
разработки дидактических материалов, с на-
рушением эргономических и психолого-
педагогических требований, с необоснован-
ным расширением областей их применения, 
т. е. методически неграмотно. Таким обра-

зом, необходимым становится осуществле-
ние действенных мер по решению вопросов 
подготовки педагогических кадров по инно-
вационному направлению деятельности и, 
соответственно, разработки инновационного 
содержания и технологий обучения профес-
сорско-преподавательского состава. 

Проектирование электронных образова-
тельных ресурсов, направленных на осуще-
ствление запланированных видов деятельно-
сти субъектов по формированию соответст-
вующих компетенций, является приоритет-
ной задачей инновационного педагогическо-
го образования для решения проблемы со-
вершенствования системы обучения и повы-
шения эффективности образовательного про-
цесса. Исследование проблемы ресурсного 
проектирования, удовлетворяющего задачам 
обучения, – это серьезный вопрос методиче-
ской целесообразности, который до сих пор 
продолжает оставаться весьма актуальным. 
Предметная область, выбранная нами для 
исследования, – это обучение иностранным 
языкам – область, которая также претерпева-
ет существенные преобразования под влия-
нием развития новых информационных тех-
нологий. Инновационные технологии со все-
ми своими возможностями и ресурсами яв-
ляются результативным средством реализа-
ции определенных целей и задач в процессе 
обучения иноязычной речевой деятельности. 
Анализ современных процессов, происходя-
щих в области обучения иностранным язы-
кам, показывает, что, с одной стороны, они 
характеризуются модернизацией, а с другой 
стороны, неуклонно растет процент про-
граммных средств, позволяющих преподава-
телю самостоятельно создавать учебные ма-
териалы для разных видов деятельности [2, 
с. 32–37]. Таким образом, существует по-
требность в подготовке учителей иностран-
ных языков к ресурсному проектированию и, 
следовательно, в разработке методики обу-
чения ресурсному проектированию будущих 
учителей иностранных языков. 

При ресурсном проектировании элек-
тронного образовательного контента необхо-
димо основываться на том, что наилучший 
результат усвоения информации достигается 
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при условии восприятия информации одно-
временно всеми органами чувств. Выполне-
ние данного условия гарантируется при ис-
пользовании возможностей, предоставляе-
мых средствами мультимедиа. Графика, ани-
мация, фото, видео, звук, текст в интерактив-
ном режиме работы создают интегрирован-
ную информационно-образовательную сре-
ду, в которой пользователь обретает качест-
венно новые возможности, а также благопри-
ятные и оптимальные условия для образова-
ния. Главным достоинством таких систем 
являются, с одной стороны, их ориентация на 
создание информационной среды, объектив-
но отражающей практически любую пред-
метную область, с другой – возможность ло-
гического представления всей взаимосвязи ее 
различных аспектов. 

Важным фактором, который должен 
учитываться при организации образователь-
ного процесса вообще и при организации об-
разовательного процесса с использованием 
инновационных технологий в частности, яв-
ляются специфические особенности каждого 
учебного предмета [1, с. 11]. В связи с этим 
при ресурсном проектировании, учитывая 
специфические особенности предметной об-
ласти обучения иностранным языкам, целе-
сообразно обратить особое внимание на соз-
дание аудио- и видеоэлементов информаци-
онно-образовательного пространства. Про-
цесс самостоятельного создания педагогом 
аудио- и видеофрагментов, которыми можно 
иллюстрировать электронный образователь-
ный ресурс, требует определенных знаний и 
не столь прост, как может показаться пона-
чалу. Так, например, при работе с программ-
ным пакетом Studio Pinnacle основные этапы 
процесса оцифровки – процесс дискретиза-
ции, процесс квантования и процесс цифро-
вого кодирования – остаются невидимым для 
педагога, поскольку всю техническую работу 
выполняет аппаратное и программное обес-
печение. Однако оцифровка сигнала проис-
ходит с определенными параметрами, кото-
рые могут оказаться важными в последую-
щей работе с записанным сигналом, напри-
мер при монтаже или при добавлении ви-
деопереходов между кадрами. И именно по 

этой причине большое значение имеет де-
тальное знание процесса цифровой обработ-
ки сигналов, что, несомненно, поможет пе-
дагогу сориентировать свою работу с видео 
на получение требуемого качества конечно-
го продукта. 

В современных условиях постоянного 
образования новых информационных поня-
тий в интересах современного педагога сде-
лать увеличивающийся информационный 
поток помощником своей многообразной 
профессиональной деятельности, т. е. уметь 
как можно точнее надежнее и оперативнее 
управлять информационными понятиями [5]. 
При этом усвоение и использование поня-
тийно-категориального аппарата определен-
ной научной области является свидетельст-
вом профессионализма в соответствующей 
области (или в нескольких) знания [4]. Для 
детального понимания процесса работы со 
звуковой и видеоинформацией, а также для 
дальнейшей эффективной работы и квали-
фицированного применения этих учебных 
материалов педагогу необходимо овладеть 
соответствующим тезаурусом, который по-
может ему в процессе восприятия посту-
пающей информации устранить возникаю-
щие «смысловые скважины», образующиеся 
при денотативном мышлении субъекта [3, 
с. 50]. Таким образом, владение профессио-
нальным тезаурусом становится одной из ме-
тодологических основ и актуальных задач 
формирования информационной культуры и 
информационной компетентности современ-
ного педагога, выступающего как способ 
ориентации в информационно-образователь-
ном пространстве, как результат его освое-
ния и как способ проектирования информа-
ционно-образовательной среды. 

Нами была выдвинута гипотеза о том, 
что методика обучения ресурсному проекти-
рованию на основе аудио и видео технологий 
будущих учителей иностранных языков бу-
дет эффективной, если процесс обучения ау-
дио и видео технологиям будет опираться на 
формирование понятийно-категориального 
аппарата мышления обучаемого. На пути к 
поставленной цели исследования были 
сформулированы промежуточные (частные) 
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цели, деятельность по выполнению которых 
была выстроена как система следующих ча-
стных задач: 

• освоение понятийно-категориальным 
аппаратом аудио- и видео технологий и фор-
мирование системы знаний о теоретических 
положениях психологических закономерно-
стей усвоения электронного учебного кон-
тента; 

• освоение стратегией поиска и совре-
менных подходов к использованию готовых 
аудио/видео информационных ресурсов; 

• формирование умений создания циф-
ровых аудио/видео ресурсов на компьютере; 

• формирование умений применять па-
кеты прикладных программ с целью обра-
ботки готовых или созданных аудио- и ви-
деоресурсов; 

• формирование умений вывода готового 
аудио- и видеоресурса; 

• формирование умений интеграции 
аудио- и видеоресурсов в информационно-
образовательное пространство. 

В результате исследования процесса соз-
дания аудио- и видеоресурсов были опреде-
лены базовые понятия аудио- и видеотехноло-
гий, такие как: аналоговый сигнал, дискрет-
ный сигнал, отсчет сигнала, период дискрети-

зации, процесс дискретизации, процесс кван-
тования, уровень квантования, ошибки (или 
шумы) квантования, шаг квантования, про-
цесс цифрового кодирования, аналогово-
цифровой преобразователь (АЦП), цифро-
аналогового преобразователя (ЦАП), кодек, 
коэффициент сжатия, форматы видеоданных, 
процесс захвата видео, видеомонтаж, видеоэф-
фект, видеопереход, сборник, проект, фильм, 
клип, раскадровка и шкала времени. С целью 
подтверждения выдвинутой гипотезы нами 
был организован и проведен педагогический 
эксперимент, результаты которого свидетель-
ствуют об эффективности предлагаемой нами 
методики обучения ресурсному проектирова-
нию на основе аудио- и видеотехнологий с 
обязательной опорой на понятийно-катего-
риальный аппарат данной научной области. 
Результаты проведенного педагогического 
эксперимента подтвердили также и положе-
ния о том, что обучение ресурсному проекти-
рованию на основе аудио- и видеотехнологий 
необходимо вести в тесной связи с основными 
положениями психологических закономерно-
стей усвоения электронного учебного контента 
и общими дидактико-методическими принци-
пами обучения, характеризующими конкрет-
ную предметную область. 
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